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 EFS + JJH         
 
 
Résumé des étapes pour le martelage  avec MobTree  
 
 
1. Ouvrir les propriétaires sur le 

PC dans WinTree   
(ou dans WinRobin) 

 
 

 
 

 
2. Ouvrir les coupes futures sur le 

PC dans WinTree  
(ou dans Winrobin). 
 
Les coupes doivent être ouvertes 
avant les martelages, car chaque 
martelage sera lié à une coupe. 
 

   

 

 
3. Sur le PC dans WinTree 

réglage des en-têtes standard 
pour le martelage type 
compteur  
 

 

 

 
 

Choisir l'onglet   
 

 
 
L'exemple ci-dessus montre une répétition d'essences dans le groupe 
"Essences 11 à 15" ceci est pour pouvoir séparer les chablis des bois 
sains 
 

 
4. Copie des fichiers de base du 

PC sur le Psion.  
 
A effectuer chaque fois qu'il y a des 
modifications des propriétaires, coupes 
ou paramètres généraux ayants été 
saisis sur le PC 
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5. Sur le Psion  lancer MobTree et 

ouvrir un martelage 

 
 
 
 
Choisir le Propriétaire  
et ensuite cliquer 1x sur la Coupe, 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Ensuite, maintenir le stylet enfoncé 
sur la coupe pour faire apparaître le 
menu ci-contre 
 
puis position du menu  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Après avoir rempli l'écran "Info 1" 
passer directement à l'onglet "Info 
4" 
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Saisie en mode "Compteur" dans le 
canton de VD simplement cliquer 

sur le bouton   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Si vous souhaitez modifier les 
essences dans les en-têtes avant 
de commencer le martelage,  

cliquer sur   
et effectuer les adaptations 
nécessaires. 
Une fois terminé, nous vous 
conseillons de cliquer sur le bouton  

, afin d'éviter de 
modifier par erreur une essence. 
 
Attention ne pas modifier les essences une 
fois le martelage commencé. Ce qui est 
possible, c'est de saisir de nouvelles 
essences sur des en-têtes vides, ou 
éventuellement de remplacer des essences 
sur lesquelles il n'y a encore aucune saisie. 
 
 
 
 
 
 
 
 
Aller sous l'onglet "Motifs" pour 
attribuer un motif à un groupe 
d'essences. 
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Cliquer une fois sur la case 
correspondante à la tige martelée.  
 
 
 
 
 
 
 
La dernière saisie est indiquée par 
le bouton rouge. 
 
 

Un clic sur  permet de 
supprimer une saisie faite par 
erreur. 
 
 
 
 
En tout temps vous pouvez aller 

sous l'onglet  pour voir un 
résumé du martelage et obtenir les 
volumes 

 
 

 

 
 

Cliquer sur  
pour enregistrer définitivement le 
martelage. 

 
ATTENTION: ne jamais arrêter entièrement le Psion, sans 
avoir quitté le martelage en cours.  
Il est sans autre possible de rouvrir une martelage, si ce 
dernier n'a pas pu être terminé. 
  

A la fermeture d'un martelage (ou cubage), en plus de la 
sauvegarde des données, un fichier TXT est créé dans le 
répertoire  
"SD-MMC Card\mobrobin\dataTXT\M(ou C)\date du jour\no 
liste". Cela permet une sauvegarde provisoire en copiant* ce 
fichier en fin de journée, lorsque l'on n'a pas terminé un 
martelage ou cubage. Ces fichiers sont lisibles sur le PC dans 
Excel ou le Bloc-notes.  
Cela ralentit un peu la fermeture d'un martelage ou cubage, mais 
augmente la sécurité. 

* pour la copie des fichiers TXT voir fin de la dernière page 
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6. Marquer le martelage à 

transférer sur le PC :  
maintenir le stylet et ensuite 
cliquer sur le menu  
« A transférer » 
 
Aussi possible depuis l'onglet  

 
 
 

 

 
 
 
7. Revenir au premier menu de 

MobTree et préparer les 
données pour le transfert sur le 
Psion 
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Ensuite sur le PC dans WinTree aller sous :  

 

 
 
 
Pour intégrer le nouveau martelage dans les données sur le PC (dans WinTree) 

 
 
 
Pour imprimer un PV de martelage: 

 
 
__________________________________________________________________ 
 
 
Possibilité de sauvegarde des données: 
 
 
Durant la journée dans le 
terrain:  
en activant le menu ci-contre 
le programme copie les 
fichiers de la carte SD dans 
la mémoire du Psion  
 
La copie se fait dans: 

 
 

  
"Mon appareil\Application Data\SaveMobRobinTree 

 
 
Au bureau depuis le PC vous 
pouvez effectuer une 
sauvegarde complète des 
données de MobTree et 
MobRobin  

 puis  
 VD depuis le menu 
Démarrer (dès nov.09): le 
menu ci-contre permet de 
sauvegarder les nouveaux 
martelages et cubages sous 
forme de fichiers TXT. Ils 
sont ensuite lisibles dans 
Excel ou le bloc notes.  
 
Cela permet une sauvegarde 
provisoire en fin de journée, 
lorsque l'on n'a pas terminé 
un martelage ou cubage. 
Cette solution n'exclue pas 
les autres méthodes de 
sauvegarde.  

 
 
Les fichiers txt sont copiés dans votre répertoire: 
"D:\Backup_WinRobinTree\PSION\M\[date du 
jour]\[No liste]\*.TXT". 
 
Les cubages sont copiés selon le même chemin, sauf le "M" qui est 
remplacé par "C"  
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Possibilité de visualiser, imprimer et effacer les fichiers TXT de sécurité 
 
Vous pouvez, lorsque le Psion se trouve sur la station de transfert (Docking), visualiser un 
martelage et l'imprimer à titre provisoire, ceci sans l'avoir transféré.  
Pour ce faire aller sous: 

   puis  
 

 
 
 
 
Pour ceux qui souhaitent copier manuellement les fichiers TXT du Psion sur le PC, vous 

trouverez les fichiers sous le répertoire:   
 
 


